


Projetos Agente Jovem

e- jovem
Desenvolvimento da “cultura digital” para a profissionalizacao
de jovens do ensino médio, com énfase nas linguagens

INGLES e INFORMATICA (democratizacdo das linguagens)

Agente Jovem de Mobilizagao Social
Projeto de PRATICA CIDADA com jovens universitarios, atuando
em varias areas, no contexto do PROTAGONISMO JUVENIL

Agente Jovem de Combate a Pobreza
Jovens do ensino médio atuando como agentes de desenvolvi-
mento social nas problematicas de suas comunidades

Agente Jovem de Desenvolvimento no Campo
Jovens implementando acoes com base na experiéncia do CRID
(Centro Rural de Inclusao Digital)



Projetos Agente Jovem

¢ €-jovem
Desenvolvimento da “cultura digital” para a profissionalizacao
de jovens do ensino médio, com énfase nas linguagens

INGLES e INFORMATICA (democratizacdo das linguagens)

Publico alvo: jovens que terminam o ensino médio e nao tém
acesso ao mercado de trabalho nem ao ensino superior

Estratégia principal: ofertar LINGUAGENS E ACOES

atraentes que permitam ao jovem recriar perspectivas de futuro

Operacional: projeto piloto a ser iniciado em ago/07, envolvendo
3000 jovens distribuidos em 100 unidades (laboratorio de
informatica e sala de aula) na capital e no interior.

Custo:estimado em R$1.000.000,00 (10 meses)

Coordenacao: SEDUC, com apoio da SECITECE
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Agente Jovem de Mobilizagao Social
PrOJeto de PRATICA CIDADA com jovens universitarios, atuando
em varias areas no contexto do PROTAGONISMO JUVENIL

Publico alvo: jovens cursando nivel superior (universidade ou
centros tecnologicos)

Estratégia principal: transferéncia de saberes destes jovens
para comunidades carentes de conhecimento, em diversas areas

Operacional: projeto piloto a ser iniciado em ago/07, envolvendo
100 jovens da UVA, por um periodo de 4 meses.

Custo:estimado em R$ 200.000,00

Coordenacao: STDS, com apoio da SECITECE, SEDUC,
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e Agente Jovem de Combate a Pobreza
Jovens do ensino médio atuando como agentes de desenvolvi-
mento social nas problematicas de suas comunidades

Publico alvo: jovens cursando o ensino meédio

Estratégia principal: propor projetos a serem implementados
com recursos do FECOP nos bairros periféricos dos diversos
municipios do estado

Operacional: projeto piloto a ser iniciado em ago/07, envolvendo
100 jovens dos bairros Pirambu e Titanzinho

Custo: Proposto 1% do FECOP (R$200.000,00)

Coordenacao: Assessoria da Juventude







O CEARA tem mais de
1.600 mil jovens (15 a 24 anos).

Todo ano 100 mil
concluem o Ensino Médio,

mas a maioria nao tem acesso
30 ensino superior nem a umn
emprego e ficam entao mais
vulneraveis a
arginalidade




1= bl de 200 & By . . =
= @ METAS1 N METAS2 W METAS 3 il METAS 4

GRANDE OPORTUNIDADE
Mercado OFFSHORE de Tecnologia da Informacéao:

1. 35 bilhdes US$ (20063 cresce mais de 20% ao ano
A India possui, atualmente, 48% deste mercado (L&)

2. Hoje o Brasil esta na posicao 15 deste mercado.
- Estudos revelam (Gratner Group, IDT) que em 2015asiB
estara em quarto lugar, logo abaixo da China, IiliB.

3. Este mercado “passara direto para o SUL”, a mersoque...

.. estejamos preparados, em especial na formacéao de
RECURSOS HUMANOS&Ssta € uma grande oportunidadé

Projeto ef eM




Projeto ef

eM

APRENDIZAGENS - EAD

Modulo 1: Linguagens Basicas
Modulo 2: Habilidades Estratéegicas
Modulo 3: Pratica Social

ACOES EMPREENDEDORAS

Acao I Empreendedorismo Social

Acao 2 Iniciativa Empresarial




Projeto ef eM

APRENDIZAGENS - EAD

Modulo 1 (EAD): Linguagens Basicas
400 horas nas 4 Linguagens
Metodologia: Resolucao de problemas

Modulo 2 (EAD): Habilidades Estratégicas
400 horas de desenvolvimento de software (prograreafl
Metodologia: Formacao de programadores (modelo BRAM)

Modulo 3 (No bairro): Pratica Social
Atividade proposta e realizada pelo jovem em suaucndade.
Metodologia: Protagonismo Juvenil
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ACOES EMPREENDEDORAS

Acao 1 Agente Jovem de Combate a Pobreza (SOCIAL)
- AcOes a serem propostas e desenvolvidas por gdgos
jovens com vocacao ao empreendedorismo social;

- Financiadas pelo FECOP com base de uma avaliacaoad
relevancia social e viabilidade técnico-operacional

Acao 2 Agente Jovem de Desenvolvimento Econdmico

- Iniciativas de carater empresarial com objetivaidacao de
MICro e pegquenas empresas;

- Financiadas por linha de micro-crédito especih@m
Jovens, baseadas no paradigma da “economia safidari




Jowvemn a Mil

Faca parte desse TIme,

descubra como...
99/99 | ler mais

Lorem Ipsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit.
Donec molestie. Sed aliguam
sem ut arcu. Phaselius
sollicitudin. Vestibulum
condimentum Facilisis nulla. In
hac habitasse platea dictumst.
Mulla nonummy. Cras guis libero.
Cras venenatis. Aliguam posuers
lobortis pede.

Troca de Idéias

Lorem ipsum dolor sit

!ﬁ amet, consectetuer
. . adipiecing ellt. Donec
H__‘__..--" molestia, Sed allquam
sem ut arcu. Phasellus
sollicitudin. Vestibu lum
condimentum facilis|s

nulla.

Oportunidades

Projetos Sociais Dlimpiadas

Noticias de Ultima hora

99,/99 /99949 | ler mais...

Lorem Ipsum dolor sit amet, consectetuer adiplscing
alit, Donec molestle, Sed aliqguam sen ut arcu,
Phasellus sollicitudin, Vestibulum condimentumm
facilisis nulla, In hac habitasse platea dictumst.
Mulla nonummy. Cras quls libero. Cras venenatis.
Aliguam: posuere lobortis pede. Mullam fringilla urna
id leo. Praesent aliquet pretium erat.

99,/99 /9999 | ler mais...

Lorem [psum dolor sit amet, consectetuer adiplscing
allt, Doniec molestle. Sed- aliquam sam ut arcy.
Phasellus sollicitudin. Vestibulum condimentun
facilisis nulla. In hac habltasse platea dictumst.

| MNulla nonummy. Cras quls libero. Cras venenatis.
Aliguam posuere lobortis pede;

99,/99,/9999 | ler mais...
Lorem |psum dolor sit amet; consectetuer adiplscing
Eﬂt I:Iln?ne:: n:ru_ltesge Sed a_l_lqluarn Sem ut arcu.

o ower todas | irnpr.irnif

Fale com o governador

99,/99 | ler mais

Lorem Ipsum dolor sit
amet, consectetuer
adipiscing elit, Donec
molestie. Sed allquam
sem ut arcu. Phasellus
sollicitudin. Vestibulum
condimentum Tacilisls
nulla. In hac habltasse
platea dictumst, Nulla
MNONUTITY.

Talento do Més

99 /99 | lar mais

Lorem Ipsum dolor sit
amet, consactetusar
adipiscing elit. Donec
malestie, Sed aliquam
Sam ut arcu. Phasellus
sollicitudin. Yestibulum
condimentum Facillsis

PR R L T i P



4 . _
= @ METAS1 N METAS2 [ METAS 3 i METAS 4

PROGRAMA DE METAS

METAS 1: EMERGENCIAIS

OCUPACAO de milhares de jovens na perspectiva de sua realizacdo pessoal (SER
FELIZ) e profissional (PRODUZIR RENDA)

METAS 2: CURTO PRAZO

CRIACAO uma “cultura” de responsabilidade social ao envolver o jovem com os
Problemas, preferencialmente, de seu bairro

METAS 3: MEDIO PRAZO

PUBLICACAO de indicadores de indices de universalizacdo do acesso & Internet, de
insercao do jovem no mercado, em diversas areas do conhecimento aplicado.

METAS 4: LONGO PRAZO

INSTALACAO de uma industria de software no Ceard, podendo estar distribuida nos
municipios, articulada com empresas cearenses de TI, capaz de afetar sobremaneira o
PIB do Estado, permitindo a fixacao do jovem em sua cidade natal.

Projeto ef eM
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"O jovem carrega POLVORA dentre de si.
No mundo moderno ela pode explodir.

Pior ainda, ela pode mofar se ele passar
mediocremente pela fantastica estrada

de sua adolescéncia;

Ou senao, ela pode ser o estopim para a
sua realizacao humana.”

Antonio Barbosa

Projeto ef eM



